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                    SISTEMA	INTERNO	DE	GARANTIA	DA	QUALIDADE           p. 2 

APROVEITAMENTO E INSUCESSO ESCOLAR  
A análise estatística relatada neste documento reflete o levantamento realizado às Unidades 

Curriculares dos dois semestres do ano letivo 2013/14 da licenciatura em Artes Plástica e Multimédia 

da ESG/ Escola Superior Gallaecia. 

 

1º SEMESTRE 
	 Av. Contínua Av. Recurso Av. Época Especial Av. Autoproposto 

Unidade Curricular Nº	
Alunos	 Aprovados	 Reprovados	 A	exame	 Nº	

Alunos	 Aprovados	 Reprovados	 Nº	
Alunos	 Aprovados	 Reprovados	 Nº	

Alunos	 Aprovados	 Reprovados	

AM13-Tecnologias Digitais de 
Animação 2D e 3D 5 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

AM14-Desenho III 5 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

AM16-Anatomia e Ergonomia 7 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

AM18-Produção Artesanal 5 80% 0% 20% 1 100,0% 0,0% - - - - - - 
AM19-Práticas Emergentes nas 

Artes 5 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

AM27-Tecnologias Digitais de Luz 2 100% 0% 0% - - - - - - - - - 
AM28-Tecnologias Digitais de 

Som 2 100% 0% 0% - - - - - - - - - 
AM29-Introdução ao Grafismo 

Têxtil 7 100% 0% 0% - - - - - - - - - 
AM30-Semiótica e Comunicação 

Multimédia 7 100% 0% 0% - - - - - - - - - 
AM32-Organização e Prática 

Profissional 2 100% 0% 0% - - - - - - - - - 
AM33-Oficinas de Artes Plásticas 

II 2 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

Média  98% 0% 2%  100% 0%  - -  - - 

	

2º SEMESTRE 
	 Av. Contínua Av. Recurso Av. Época Especial Av. Autoproposto 

Unidade Curricular Nº	
Alunos	 Aprovados	 Reprovados	 A	exame	 Nº	

Alunos	 Aprovados	 Reprovados	 Nº	
Alunos	 Aprovados	 Reprovados	 Nº	

Alunos	 Aprovados	 Reprovados	

AM20-Tecnologias Digitais de 
Vídeo 3 67% 0% 33% 1 0% 100% - - - - - - 

AM21-Oficinas de Artes Plásticas 
I 3 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

AM23-Processos e Métodos de 
Criação Artística 3 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

AM24-Design de Interface 5 80% 0% 20% 1 100% 0% - - - - - - 

AM25-Colorimetria e Tipografia 3 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

AM26B-Maquetismo 3 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

AM35-Produção Multimédia 3 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

AM36-Volumetria e Artes 6 100% 0% 0% - - - - - - - - - 
AM37-Projecto Artístico de Final 

de Curso de Licenciatura 3 100% 0% 0% - - - - - - - - - 

Média  94% 0% 6%  50% 50%  - -  - - 

	

	

V.N.	Cerveira,	Novembro	de	2016	

Direção	Académica	e	da	Qualidade	


